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PROLOGO

El Cuaderno de Caza queremos que sea una ayuda para tu
progreso diario como lobato dentro de la manada.

Deberas intentar superarte a ti mismo pasando por los
diferentes territorios que te ofrecemos (Akela, Bagheera,
Baloo, Kaa, Raksha y Hathi).

No sera facil, pues el conseguir ser un buen lobato no se
mide simplemente por los territorios conseguidos, sino
ante todo por la alegria y carino trasmitido, por tus buehas
accioneg y la disposicion que hayas tenido antes tus herma-
nos lobos.

También encontraras en él, algunos datos de interés que
te ayudaran a saber mas sobre el escultismo, tu grupo
gcout, la ley de la manada, las maximas de Baloo, el como
montar una tienda, algo de cabulleria. ..

INo olvides que puedes pegar las fotos de tu manda y de tu
geigenal
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BADEN-POWE

Robert Sterhenson

Fue el fundador del Movimiento Scout. Nacio
en Londres el 22 de Febrero de 1857 y tras
una dura infancia ingreso en el ejército a
la edad de 19 anos. Su etapa en el
ejército estuvo muy vinculada al continente
Africano y en el aho 1901 regreso a Inglaterra
con el grado de Mayor General.

Fue entonces cuando se dedico a escribir un libro para ninos
y a desarrollar la idea del Escultismo. En 1907 llevé a la isla
de Brownsea a 20 muchachos, al primer Campamento Scout
del mundo. Y después, a principios de 1908, publico el libro
“Escultismo para muchachos™, que seria el
origen de agrupaciones de jovenes en todo el mundo. El mo-
vimiento crecio cada vez mas, y en 1910 Baden Powell pasé a
ser B-P, como le llamaban sus Scouts. Se entrego
plenamente a ellos y dejo el Ejército, donde era ya teniente
general. En 1912, hizo un viaje alrededor del mundo. En 1920
ge celebro el primer Jamboree, reunion de todos los Scouts
del mundo, en Londres. A 21 ahos de formacion del Movi-
miento Scout, sus componentes eran ya dos millones de jove-
hes de casi todas las naciones civilizadas. B-P es entonces
nombrado baron, con el titulo de Lord Baden-Powell de
Gilwell. Pero esto no evitaba que siguiese
viajando continuamente.
En 1938 regreso a Kenia, donde murio tres anos después, el
& de Enero de 1941.
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EL ESCULTISMO

El escultismo es el nombre con el que se conoce al movi-
miento scout. Desde su fundacion en 1907, el escultismo
no ha dejado nunca de crecer y a dia de hoy existen mas
de 25 millones de jovenes, chicos y chicas. En Espana,
por ejemplo, existen mas de 100.000 scouts y se sigue
creciendo.

El objetivo del escultismo es conseguir hacer de este
mundo un lugar un poco mejor de como nos lo encontra-
mog aprendiendo ademas una serie de valores, que estan
reflejados en los 10 puntos de la ley scout.

En 1907 se realizo el primer campamento experimental
en laisla de Brownsea, en la costa sur de Inglaterra, en
donde participaron 20 muchachos separados en 4 patru-
llas (Lobos, Toros, Chorlitos y Cuervos) hijos de conoci-

dos militares que hicieron campafia (en Africa o Asia)
=% con Baden-Powell y de simples obreros de
Londres. Como consecuencia del éxito del
huevo sistema, Baden-Powell escribio un libro
donde recopilaba experiencias y anécdotas
relacionadas a esta practica, llamado
Escultismo para muchachos.
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LA LEY SCOUT

La Ley scout es el conjunto de valores en los que educa el
escultiemo. Todos log puntos escritos por Baden - Powell
eh la Ley Scout estan expresados de forma positiva ya
que él siempre prefirio el camino de la moderacion y el
control sobre si mismo, al camino del "no".

Log 10 puntos de la Ley Scout son los siguientes:

. El scout es digno de confianza.
2. El scout e leal.
3. El scout es util y servicial.
4. El scout es amigo de todos y hermano de todo scout.
5. El scout respeta profundamente a las personas.
6. El scout ve en la naturaleza la obra de Dios y la protege.
7. El scout no hace las cosas a medias.
E. El scout supera lag dificultades con alegria.
Q. El scout es austero, trabajador y cuidadoso de los bienes.
10. El scout es sano.

Crnadevee de Caga 6



% LAFLORDE LIS

INSIGNIA SCOUT MUNDIAL

En casi todos los paises del mundo donde hay scouts se
ha adoptado la Flor de Lis como insignia representativa
del movimiento, diferenciandose tnicamente en el diseho.

* Los treg pétalos, de la misma forma que los tres dedos
del saludo scout, nos recuerdan los tres puntos de la Pro-
mesa Scout: Lealtad, Abnegacion y Pureza.

* La linea que divide el pétalo central e< la aguja de una
brdjula, senalando el norte y simbolizando el camino que
debe seguir ¢l scout.

* Lag dos estrellas, cada una de cinco puntas. Son en total
diez, como las leyes scout. También recuerdan los ojos
abiertos del scout.

* El anillo que redne los tres pétalos, la union de la her-
mandad scout, detalle que se ve reforzado por la cuerda
que circunda la flor de lis, recordandonos que huestra
hermandad es mundial.

* La cuerda va unida en sus dos extremos por un hudo,
este es un hudo de trabajo y recuerda al scout que su su-
peracion colo sera a base de esfuerzo y dedicacion.
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EL SALUDO SCOUT

Los scouts tenemos un saludo especial que nos e< propio,
comun a todos los scouts del mundo y que es a la vez un
sigho de reconocimiento entre scouts desconocidos de

cualquier lugar.

Ecte caludo esta formado por la seha scout y el apreton de
la mano izquierda.

Para hacer la seiha scout, se extienden los dedos
indice, medio y anular, mientras que la yema del
pulgar se apoya sobre la uha del dedo mehique,

todo ello con la mano derecha.

Los tres dedos levantados recuerdan
las tres partes de la Promesa Scout 0
también las tres virtudes: Lealtad,
Abnegacion y Pureza y el dedo mehi-
que, protegido por el pulgar, nos re-
cuerda que los fuertes deben proteger
a los débiles.
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Generalmente, a la par que se hace la sena, el scout
extiende su mano izquierda para estrechar la del otro.
Esto tiene su historia, que es la siguiente:

"Durante la campaha contra Prempeh, Rey de los As-
hanti, Baden-Powell capturé a uno de los jefes. Al
rendirse, nuestro Fundador le extendio la mano dere-
cha en sehal de amistad. Sin embargo, el jefe Ashanti
ingistio en darle la mano izquierda, explicando que
solo los mas valientes entre los valientes se saludan
con la mano izquierda, porque para hacerlo deberian
desproveerse de su mayor proteccion que es su
escudo™

Desde el origen del Escultismo los scouts de todo el
mundo estrechan la mano izquierda, la mano mas proxima

.

0o’ al corazon.
.:‘ Tradicionalmente, el saludo scout esta reservado a aque-
o, llos que han realizado su promesa scout.
LY
[ L)
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G. S. TALLAC

No éramos mas que hinos cuando, jovenes monitores de
esta Parroquia (May, Marian, Javi, Dani, Rosa, Félix, Gema
y otros tantog) dirigian, por entonces, los grupos de
"Junior”. Eran los ahos de la Polka, en tiempos del Hombre
de Cro-Magnon. El altimo campamento que realizaron tuvo
lugar en Cuenca y, con él, termind aquella etapa que nos
dejd alguna que otra costumbre. Estas, después de tantos
anos, estan vigentes en nuestro grupo, como por ejemplo,
"correr por las noches” y algun que otro baile.

Alla por el ano 1991, Jose y Pilar, que provenian de la Parro-
quia de San José Obrero, comenzaron su andadura en la
Pagtoral Juvenil de Santa Luisa y encabezaron un equipo de
responsables muy joven. Su primer campamento fue en
Pontedo (Ledn), y corria el ano 1991. Participaron 23
chicos y chicas. El aho siguiente, en el campamento de Na-
varredonda de Gredos, vy, con el fin de utilizar un simbolo
identificativo del grupo, surgio el primer pahuelo-panoleta.
Como el objetivo era tambien que "se viera bien desde
lejos”, escogieron un color discreto: el naranja.

Muchos monitores pasaron por la
Parroquia en aquella etapa: Paloma,
Tere, Paco, Jose Manuel, Carlos,

Tolbi, Cuqui, Diana... (y que no se nos enfade nadie no
nombrado porque fueron muchos, y hemos hombrado a los
primeros). Durante aquellos ahos surgio la Asociacion
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Juvenil de Santa Luisa de Marillac, que complementaba la
educacion que desde la Pastoral Juvenil se ofrecia: Nacio
un equipo de futbol sala, un grupo de teatro, el Grupo de
Montaha Accion Verde y nosotros dentro de éste.
Algunos de los chicos y chicas que formaron parte de estos
grupos, pasaron a ser, con el tiempo, responsables de
huestro grupo.

Nuestro grupo se fundo de la mano de Tolbi y Cuqui. El
primer ano dentro del Grupo de Montaha Accion Verde, y
ocupandose de los chicos y chicas mas pequenos por enton-
ces, y el segundo aho ya por separado bajo el nombre de
Montaheros de Santa Luisa de Marillac, pues nuestra ideo-
logia (una mezcla entre el Movimiento Junior y el Movimien-
to Scout), aunque poco definida, era completamente dife-
rente. No fueron faciles los inicios, ya que en la primera
convocatoria que hicieron, alla por las Navidades del 94,
congiguieron nada mas que... iiitres personas!l!, mas dos
monitores....total: cinco. Asi empezd todo.

e

-  CANA- Con el apoyo emocional del Parroco de
e o \.\1 aquel momento (D. Angel), y tras superar
L t | psicoldgicamente el tremendo éxito de
- |  convocatoria obtenido, realizaron una
j hueva campaha, en Enero de 1995, que
Ling 10 funciond algo mejor: iii Alrededor de
7-10 personag !, con edades comprendidas entre los Gy
log 11 ahos aproximadamente. iiiY por fin arrancamos!!!
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Atravesamos por distintas etapas, en las que cada aho ibamos 00 a’
intentando definir un poco mas lo que queriamos hacer y como ‘.’
hacerlo. Caminabamos a veces a lo loco, hasta que un dia nos
sentamos y preparamos un pequeno proyecto educativo, muy
basico, pero que nos sirviera como guia y unificara criterios
de actuacion. El crecimiento del Grupo, y por tanto del equipo
de monitores, hacia necesario plasmar las ideas sobre el
papel unificando criterios. Incluso esta reflexion nos llevé a
plantearnos entonces formar parte del Movimiento Scout,
pero las reflexiones nunca vienen solas, y reflexionamos: "Si
hay que ir se va. Bien sabe Dios que no es por no ir, que nos
pilla de camino, pero ir pa na es tonteria”. Lo que nos llevo a la
conclugion: "Pos va a ser que no” . (Ahos mag tarde un
famoso dio de humoristas universalizd la primera frase, que
acuhamog en huestras reuniones).
Teniamos tres Unidades, que [lamamos Base, Junior y Senior.
Fruto de aquellas reflexiones surgié una hueva organizacion
de Unidades: Base, Huella, Rutas y Deltas, muy similar a [a

actual.
Anog después, Y como resultado de

esa constante busqueda, y fruto del
analisis de nuestra realidad como
grupo, entramos a formar parte del
Movimiento Scout, y a trabajar dentro
del Escultismo. Gambiamos entonces
el nombre del grupo, y pasamos a de-
nominarnos Grupo Scout Tallac.
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En nuestro caso podemos decir que el grupo scout no nace,
sino que se hace. Somos, por tanto, un grupo en constante
proceso de Accion-reflexion-accion, muy presente en la me-
todologia Scout.

Nuestro nombre proviene de un bosque Canadiense: El
bosque de Tallac. Quizas te suene por una serie de dibujos
animados, de hace algunos anos. Era el bosque donde habita-
ban dos oseznos: Yackie y Nuca.



LA PANOLETA

Es otra de las cosas que nos caracteriza ya que cada grupo
tiene una distinta, y le diferencia entre los grupos scouts.
Nuestra paholeta ha cambiado desde sus inicios hasta llegar
a la actualidad. Comenzo siendo color naranja, si bien en
cada Unidad variaba el ribete (blanco, rojo, azul, verde, y
hegro para responsables).

Pero un buen dia, aprovechando nuestro ingreso en Scout de
Madrid , se sometio a votacion de todos los miembros del
grupo cual seria el color de nuestra panoleta. Se presenta-
ron distintas propuestas, a nivel personal y de Unidades,
con muy distintos argumentos y simbologia. Por votacion se
decidio que el color naranja hos habia acompahado desde
huestros origenes, y no debia perderse. Ahi llego la pregun-
ta del millon: 2Y de qué color ponemos el ribete?....Y con la
pregunta llegd la respuesta: de color negro, que aglutina a
todos los demas. Asi nacio nuestra panoleta. Bonita historia
éVerdad? Quizas no sea la paholeta mas bonita del mundo...

iiipero si la mejor!!! "




NUESTRO LOGO
DE GRUPO

Dentro de nuestro Logo de Grupo podemos ver por un lado
La Flor de lis, que representa todos los valores del Escul-
tismo, y por otro, una hoguera de fuego de campamento,
en representacion de todos los momentos que vivimos
juntos, de la union y hermandad entre las Unidades.

%
0

_/

Ademas de este logo todas las Unidades tienen uno
propio que incorporan en su simbologia. En el que apare-
ce la flor de lis en el lado izquierdo y a la cual se une a
identificacion particular de cada una de las Unidades.

Conaderie de Cazn ]5 . J. Tallac
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LOS LOGOS DE =

LAS UNIDADES ~

-’

h: St |

Castores: La Flor de Lis y un castor.
El castor representa la vida en la colonia.

Lobatos: La Flor de Lis y un lobo.

P h;fw] representando [a Unidad de Lobatos y la
V= =L~ vida en la Manada.
(R
Rangers: La Flor de lis y un aguila.
El iguila gimboliza la capacidad de obser-
vacion del aguila, en relacion con el Lema

Scout: i1ISIEMPRE LISTOS!!

Pioneros . Flor de lis, la rosa de los vientos de
una brajula, y la bola del mundo. La rosa de los
vientos representa el camino a seguir por el P I
pionero en la transformacion del mundo, que | o "
ge refleja igualmente en la simbologia. %

Rutas: La Flor de lis y la cabeza de un lince.
Los linces tienen los ojos verdes, asi como los
rutas velan por el estado de la naturaleza.
Ademag los Rutas al igual que los linces,
tratan de ser muy independientes.
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.= ELLOBATISMO

Surgio en 1910, cuando Baden-Powell supo, a través de
las cartas que recibia de Jefes Scouts de todo el pais que
muchos scouts llevaban a sus hermanos pequenos a las
actividades. Esto lo llevo a desarrollar un programa espe-
cial para scouts menores. Tardo varios anos en encontrar
su rumbo y que se consolidd con la ayuda de Vera Barclay
coh quien publico su Manual del Lobato en 1916. Notable-
mente influenciado también por las experiencias de su
amigo y escritor Rudyard Kipling le dio una ambientacion
magica, la del Libro de las Tierras Virgenes que Kipling
habia escrito unos anos atras.

El lobatismo se desarrollé con rapidez y al terminar
su primer ano, poseia 30.00 integrantes.

Hoy en dia, la llama del lobatismo
gigue viva, gracias a Lobatos y Lobatas
como ta.




Manada es como se denomina a todos los lobatos
que formamos la Unidad de lobatos y se llama asi
porque esta ambientada en El Libro de la selva de
Rudyard Kipling.
Los responsables de la manada son los Viejos

Lobos, entre los que se encuentran Akela, Baloo,
Bagheera y Kaa.

Ronda Solar
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% MIMANADA

Adi "

Ronda Solar
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Dentro de la manada se encuentra la seisena, que <on pe-
quenos grupos que forman los lobatos. La ceisena tiene un

uso funcional, sin responsabilidades directas y sirve para

determinadas actividades, para dividir en momentos con-

cretos a la Manada por cuestiones de organizacion y para

trabajar en ocasiones en pequehos grupos. Las seisenas

ademas se denominan por colores.

La seisena es dirigida simbolicamente por un seisenero o

seisenera, que es quien se encarga del buen funcionamien-
to de la seisena, es el guia.

El seisenero a de llevar en toda ceremonia especial de
grupo o salida el banderin con el color de la seisena.




%9 DLV

Ronda Solar

Cadena de llamadags de mi seisena:
Orden  Nombre Teléfono

H QN0 AWK

oY,
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Ronda Solar

Cadena de llamadag de mi seisena:

Orden  Nombre Teléfono

S~ N
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Ronda Solar

Cadena de llamadags de mi seisena:
Orden  Nombre Teléfono

H QN0 AWK

oY,
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Ademas de lo visto anteriormente existen una serie de
consejos y de asambleas, que son los siguientes:

Las decisiones las tomamos en la "Asamblea de
Manada”, en [a que participan todos los chicos y chicas
de la Unidad, asi como el Kraal de Lobatos, y sirve para

explicar normas y evaluar actividades.
Para llevar a cabo estas decisiones creamos un “Gonsejo de
Seiseneros”, en el que participan los seiseneros y el Kraal

de Lobatos y sirve para plantear el trabajo diario y controlar
a lag geisenas.

Por dltimo, existe el "Consejo de Roca”, donde participan los
lobatos con promesa y el Kraal de Lobatos y sirve para eva-

luar a la manada, evaluar a los lobatos y plantear algunos
problemas.



¥ = EL GRAN JUEGO

8@_ ElGranJuego es la gran aventura de la manada. Las seisenas

‘a’

0 log lobatos individualmente proponen un tema ante todos
cug companeros. Luego se hace un circulo donde se sientan
todos para el “Consejo de Manada™ y es ahi donde la manada
elige un Gran Juego segun las ideas preparadas por cada
seisena.

Mag tarde e preparan juegos y actividades interesantes
para que el Gran Juego resulte apasionante.

El Gran Juego se continia durante el tiempo que se
quiera, con la participacion de todo el mundo.
La duracion puede ser: un campamento, un mes, un
trimestre....

Pero hay una cosa que debéis tener muy presente y es que el
Gran Juego solo sera bueno si cada lobato hace cuanto puede
para cumplir con su papel y ayudar a los amigos.

Una vez finalizado el Gran Juego se hace una gran fiesta en
la manada, para festejar que todo ha salido bien y recompen-
sar todo el esfuerzo dedicado
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¥ 2 EL LIBRO DE LA SELVA

'._' Esta historia, basada en el famoso relato de Kipling, narra
o

las aventuras de Mowgli, un bebé perdido en la Selva
cuando sus padres huian del ataque del tigre Shere Khan,
este pequeho humano <e cria entre los lobog y tras ser pre-
sentado ante el Concejo de Roca, liderado por Akela crece-
ra aprendiendo y respetando [a Ley de la Selva. En este
periodo Conocera a Bagheera, una vieja y sabia pantera,
quien ensena a Mowgli los secretos de la Selva, a cazary a
seguir lag pistas de las presas. También Conocera a Baloo el
viejo 0so pardo, alegre y jugueton que ayuda a Mowgliy a
los lobos del Pueblo Libre a comprender la Ley de la Selva y
las Maximas de Baloo. Después de 10 ahos, su amiga
Bagheera, le aconseja que se vaya a vivir con los hombres
para que esté a salvo del tigre Shere Khan, que acaba de
volver y odia a los humanos. Pero Mowgli se niega y huye. En
este tiempo Mowgli emprendera el viaje de regreso ala
civilizacion, pero en el transcurso vivira muchas
aventuras y conocera a muchos personajes parti-
culares: una boa hipnotizadora, el Gran elefante
Hathi... y aprendera a no fiarse de los monos
Bandarlogs.

w = 1
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ERSONLES OE LA SELU 5

AKELA es el jefe de la manada, el lobo mas fuerte y
coM mag experiencia de todos. Todos en la manada
caben que pueden confiar en él. Es justo, ho admite el |
desorden, pero también es comprensivo y protege a los
lobatos. Le respetan y obedecen.

BAGHEERA eg la pantera negra, cazadora y astuta. Es
la compahera fiel de Mowgli, justificandolo siempre
ante Baloo y el resto de animales de la selva. Bagheera
representa la técnica y la habilidad.

BALOO es el soholiento oso pardo, que enseha a Mowglila
ley de la Selva. Es un redomado juguetdn, un compaiero de /ff o
juegos pero que no duda en regahar a Mowgli cuandono |
hace las cosas bien, le quiere mucho. Baloo representala |
experiencia y la cabiduria.

KAA es [a enorme serpiente pitin. Presta su ayuda a
Mowgli en un par de ocasiones, cuando es raptado por
¢l pueblo de log monos Banderlog y cuando lucha
contra los perros Jaros. Kaa representa la experien-
cia, &l conocimiento y estrategia.

RAKSHA es la madre loba de Mowgli, lo cria como una
mag de sug hijos, lo quiere como a los de supropia (8

camada. Su hombre significa "el Demonio”, lucharia hasta | RS
morir por Mowgli. Raksha representa el amor maternaly (b ¥
la proteccion.



HERMANO GRIS es el hermano lobo de Mowgli. [ncondi-
cional de Mowgli, hunca le quiere abandonar, tanto en los
buenog como en los malos tiempos, es su HERMANO.
Hermano Gris representa la amistad, el espiritu de la
manada y la fe en la percona.

HATHY es el gran elefante, lo respetan todos en la
celva, congerva las tradiciones, a veces se convierte
en el juez para todos. Es el animal mas fuerte de la
selva, la memoria de lo acontecido en la celva es
Hathy, por eso es el rey de ella. Hathy representa la

experiencia de los ahos.

.-__.-r"

SHERE KHAN El tigre cojo, también conacido como
"El Rayado”. No respeta la ley de la selva y odia al
hombre. Maneja antivalores como la envidia, el
coraje, la fraicion entre otros.

TABAQUI es un chacal despreciado pero temido en
la celva, tiene propencion a perder la cabezay |
volverse loco. Es mentiroso y rastrero. Acompaha a |
Shere Khan y le sirve y come las sobras que :
encuentra por la selva.

REY LUY. Es el rey de los Bandar-logs (el pueblo de los
monos) tontos, indisciplinados, revoltosos, quienes
nunca hacen nada bien ya que no tienen ley. Su gran

deseo e< el de conseguir controlar el rojo fuego.
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OTROS PERSONAIES 1 =

BANDARLOG : Son el pueblo de los monos tontos. Simbolo de la - 00
Anarquia y la Desorganizacion. Siempre decian estar pensando en | :
grandes cogag pero a los pocog minutog lo olvidaban.

BULDEO : Viejo cazador de la aldea donde vivia Messua. Tratd de
cazar a Mowgli creyendo que era un mago del bosque.

CABEZA CHATA : Apodo con que Mowgli denominaba a Kaa , la ser-
piente pitdn.

CAPUCHA BLANCA : Gobra blanca que cuidaba los tecoros del rey .
También le llamaban Thuu.

CHIKAI : Diminuto ratoncillo alegre y saltador . Amigo de todos en la
Selva.

CHIL : Milano amigo de Mowgli.
DARZEE : Pajaro Tejedor.

DIMINUTO PUEBLO DE LAS ROCAS : Llamaban asi a las abejag
negras que habitaban en la garganta del Rio Waingunga . Laboriosas
y muy feroces. Mowgli las usd para acabar con los perros jaros.

FAO : Lobo de la Manada del Seeonee. Hijo de Faona . Sucesor de
Akela.

FAONA : En tiempos en que Akela dirigia a la Manada era quien indi-
caba las pistas a seguir.

FERAO : Nombre del pajaro picamaderos o carpintero de color
eccarlata.

IKKI - Erizo que lleva las noticias, pero es lento y las da al reveés.
JACALA : Nombre del cocodrilo.
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KAMYA : Muchacho amigo de Mowgli .
KO : Cuervo que canta la "Cancion de la Muerte” .

KOTICK: La Foca Blanca. Este hermoso animal tenia muchas virtudes,
como la preocupacion por log suyos, la educacion que mostraba en el
trato con los demas y lo buen nadador que llego a ser, consiguiendo por
esto un lugar sin peligros para su pueblo.

MANG : El murciélago . Amigo de Mowgli .

MAQ : Pavo Real . Muy vanidoso y presumido . Hablaba con palabras
bonitas pero vacias .

MESSUA : Madre verdadera de Mowgli. Vivia en |a aldea de los hom-
bres.

MOWAGLI : Nifio que, cuando Shere Khan ataco el campamento humano,
desaparecit en la Selva; siendo adoptado por una familia de Lobos y
cridndose con ellos .

NAG : Cobra negra de 1.10 mts a quien Rikki logro matar luego de una
intensa lucha .

00 : Tortuga lenta y buena .

RAMA : Gran toro. Ayudo a Mowgli a dirigir la Manada de bufalos para
atrapar a Shere Khan.

RANN : Milano amigo de Mowgli y que le avicd a Bagheera y Baloo
cuando el primero fue secuestrado por los Bandarlog .

RIKKI : Su nombre completo e< Rikki Tiki Tavi . E< una mangosta que
explora, investiga y prueba de todo. Se destaca por su agilidad, inteli-
gencia y valentia.

SAHI : Puerco Espin que trae mensajes buenos e importantes .
THA : Primer elefante . De el descendio Hathi y su familia, creador de
la selva y todo lo que hay en ella.
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LEY'Y LEMA
DE LA MHNHDB

¢ ) "Ellobato escucha siempré' |

; ( al viejo lobo™

“El lobato se vence asi
mismo”

| --ELLEMA--
~ “Haremos siempre los




LAS MAXIMAS
" DE BALOO

é “El lobato siempre piensa primero
d en los demas™
“El lobato tiene siempre los ojos y
los oidos bien abiertos™
“El lobato es limpio y ordenado™

“El lobato esta siempre alegre™

“El lobato dice siempre la verdad
aunque le cueste”

“El lobato respeta las cosas y
cuida la naturaleza™




EL SALUDO DE LOBHTOS

Los Lobatos tienen su propio saludo.
Este colo e realiza si se ha hecho la

Promesa, y se hace con [a mano derecha
alzada y el codo en angulo recto.
Los dedosg indice y corazon se muestran
separados, simbolizando las orejas del
lobo siempre atentas mientras que el
dedo pulgar cubre el menique y el
anular, como simbolo de que el grande

protege al pequeno.

EL GRAN CLAMOR

El Gran Clamor es un saludo especial que tienen los lobatos, ge
trata de <aludar a Akela y a los otros lobos de una forma espe-
cial y se realiza solo en ceremonias como la realizacion de la
promesa o el paso de unidad a rangers.

Los lobatos forman un semicirculo alrededor de Akela (el cual sostiene
el Totem) y el resto de Viejos Lobos.

Jugto después es cuando Akela levanta la mano
con &l caludo scout, entonces los lobatos se
agachan de cuclillas y dicen "A-ke-la, A-ke-la
ha-re-mos ci-em-pre lo me-jor". Entonces
Akela dirige su mirada hacia un seiseneroy e
cuando este ge levanta y grita al resto de la
manada JLobatos, haremos ciempre lo mejor?.
Inmediatamente se levanta el resto de la
manada y realizando el saludo del lobato res-

ponden “si, si, i, lo mejor, lo mejor y lo mejor”.
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»% LAPROMESA

<% .
.‘ La promesa del lobato es el momento mas importante

dentro de la vida de la manada. Aqui el lobato se compro-
mete a ser mejor persona y mejor compahero ademas de a
cumplir la Ley de la Manada y las Maximas de Baloo.

\

Cundevie Ao Caza 3 5 . 1. Tallac




[0S PROGRESOS ;=

zada esta se puede seguir avanzando |
como lobato y como persona.

E< por e<o que existen otros tres progresos personales y
que se simbolizan con tres huellas. Los progresos son
Integracion, participacion y animacion.

Integracion (Huella de Baloo): e< una etapa en la que el
lobato debe integrarse con el resto de los chavales de |a
unidad. En ella debes conocer perfectamente al resto de la
manada jugando con todos y trabajando en equipo con tus
compaheros.

Participacion (Huella de Bagheera): El lobato tiene que
hacerse notar en la unidad dando sus opiniones en las
diferentes actividades de la manada (veladas, juegos...)

Animacion (Huella de Akela): Aqui tienes que intentar ser
un ejemplo para los demas lobatos, capaz de dirigir a la
manada y ayudar a los monitores cuando estos te lo pidan.

En huestro grupo, cada progreso se simboliza en un
primer momento con tres lazos (blanco, amarillo claro y

amarillo oscuro), pero estos lazos se retiran al pasar a '.'.i
Rangers y en su lugar se le entrega un pin con el numero .x‘
de huellas que se hayan conseguido. ,
oo’

e
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¥ HIMNO DE LOBATOS

Mowgli, rana, corre y salta
con los lobos va a cazar,
valeroso por la jungla,

. nada teme a Shere-Khan.

En la roca del consejo
cabe hacer el gran Clamor

-l e

e y ha aprendido a no hacer caso 81
) a los monos de Bandarlog. T
Como Akela le protege 1

- fue admitido en Seeonee 3
B y él a todo va ensehando !
C poco a poco a sohreir. )
Obedece al viejo lobo :

dice siempre la verdad, :

giempre alegre, siempre a punto.
. giempre ayuda a los demas.




HIMOSCOUT S

- Vamos hacia delante, wil cumbres a escalar
rios, valles y campos cruzas al pasar
nada te detiene, en tu caminar

: el paso es ligero, firme tu voluntad.

Siempre listos somos scouts...
la amistad, la union, nuestro afan.

Unidos caminando, la voces sonaran
miras al compahero puedes ayudar
Una mano tiendes pronto al recordar
tus obras, son tu meta tu norte la unidad

'---—-‘.-'--‘—.F"F"
-y "

e T 3 R 4

Siempre listos somos scouts...
la amistad, la union, nuestro afan.

-
-

Y ey P

RRocio de la mahana, saludas al pasar
" los prados y los mares y hombres del lugar
, arboles y juncos, yedra y rosal :

¥

alegran tu sendero, gozan de su bondad.

Siempre listos somos scouts... 1
la amigctad, [a union, nuestro afan
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SAN JORGE

San Jorge hacio en Capadocia, en el aho 303. A los dieci-
giete anos se alisto en la caballeria, donde pronto se des-
taco por su valor.

En cierta ocasion, fue a una ciudad llamada Selem, cerca
de la cual habia un dragon, que tenia que ser alimentado
diariamente con un ciudadano, escogido en suerte.

El dia que San Jorge llego alla, la suerte habia recaido
sobre la hija del rey, Cleolinda. San Jorge resolvio que
aquella doncella no debia morir y fue en busca del dragon,
que vivia en un pantano vecino y lo mato.

San Jorge es el tipo que deben seguir los Scouts
Guando se le presentaba una dificultad o un peligro por
grande que pareciera —aun en la forma de un dragon- ni la
esquivaba, ni la temia, sino que le hacia frente con todas
sus fuerzas y las de su caballo. Aun cuando armado inade-
cuadamente, pues solo contaba con una lanza,
se arrojo contra el dragon e hizo cuanto pudo, 2%
venciendo la dificultad que nadie se
habia atrevido a enfrentar.

- De esta manera exactamente es como
| los Scouts deben enfrentarse
a las dificultades y a los peli-
gros, sin tomar en congsidera-
cion los grandes o terrorifi-
cos que pueden parecer,

(4] ya que, seguro caldran victoriosos.

.x- Cuadevie de Cazn 3 9 . J. Tallac
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MIS SALIDAS Y
CAMPAMENTOS

Lugar: Fecha:
Lugar: Fecha:
Lugar: Fecha:
Lugar: Fecha:
Lugar: Fecha:
Lugar: Fecha:
Lugar: Fecha:
Lugar: Fecha:
Lugar: Fecha:
Lugar: Fecha:
Lugar: Fecha:
Lugar: Fecha:
Lugar: Fecha:
Lugar: Fecha:
Lugar: Fecha:
Lugar: Fecha:
Lugar: Fecha:
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L0S TERRITORIOS

Los Viejos Lobos siempre estan ensenandonos cosas
nuevag, pero hosotros los Lobatos también tenemos que
esforzarnos por aprender y desarrollar habilidades por y

para hosotros mismos.

Para eso tenemos los Territorios de la Selva, por los que
podremos ir pasando para seguir evolucionando y conse-
guir nuestra huella de lobo al final de nuestra etapa como

lobato con los colores de los territorios que hayamos
pasado; Akela, Baloo, Bagheera... Es eleccion personal el
pasar 0 ho por los territorios y decidir por cuales si, por

cuales no, e incluso si quieres, ho es obligatorio pasar
por hinguno. Pero piensa, que el no hacerlo te convertira
eh un lobato menos completo y te impedira progresar de

forma mag rapida dentro de la manada.

Cada territorio esta compuesto a su vez por varias
pistas, e< necesario pacar por todas ellas para poder
completar el territorio de cada personaje, es decir; si tu
quieres completar el territorio de Baloo, deberas supe-

rar todas las pistas que lo

Y ¢
o’
o’




Cada pista que sigas hara de ti un lobato mags activo en
tu seisena, mag util en la vida de la manada y una per-

sona capaz de prestar mejor servicio a los demas.

Cuando hayas elegido un territorio no olvides contar-
selo a todos tus companeros y viejos lobos, asi te
podran ayudar y aconsejar.

Ademas anota en el territorio que vayas a seguir que
dia comenzaste y cuando tengas completamente pre-
parado ese territorio comunicaselo a tus viejos lobos,
los cuales te diran que dia deberas presentarlo ante
la Manada.

Una vez hayas finalizado un territorio anota que dia lo
terminaste y no olvides el sello correspondiente y la
firma de un Viejo Lobo.
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BHLOO

Baloo, es el viejo 0c0 pardo. Alegre y jugueton que
ayuda a Mowgli y a los lobatos del Pueblo Libre a com-
prender la Ley de la Selva y las Maximas de Baloo.
Nunca molesta a nadie, todos buscan su compahia y
jugar con él, ya que es un auténtico placer. Siempre
encuentra la palabra exacta para todo. Representa la
amistad y la alegria.

En ecte territorio se pretende trabajar el aspecto
colaborador, colidario y de compaherismo de cada
lobato/a, y estas pistas nos ayudaran a conseguirlo:

ACAMPADOR
. He acampado por lo menos cuatro noches.

2, Saber montar una tienda y mantenerla en buen estado.
3. Me lavo y me cambio de ropa cuando es necesario. Y me
aseo antes y después de las comidas.
4. Lavo migs platos, cubiertos y vaso y ayudo y
ayudo a recoger lo comin. S
5. Sé hacer una mochila y tener todas mis '\ §
cosas recogidas y ordenadas. -~
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Musico
1. Dirijo una cancion en mi manada.

Z. Describo por lo menos cinco instrumentos musicales.
3. Interpreto una cancion, si es posible con un instru-
mento para alegrar a otra persona.

4. Comento la vida de un mugsico importante.

5. ldentifico las notas mugicales.

FOLKLORISTA
1. Conozco sobre el folklore de la ciudad en la que vivo.
2. Bailo una danza tipica de donde naci.
3. Describo tres platos tipicos del pais donde naci.
4. Conozco algo de folklore de otro pais.

Inicié este territorio el dia:
Finaliceé este territorio el dia:

Firma y Sello.
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BHGHEERH

La Pantera Negra, quien le enseho a Mowgli a cazar en la
gelva, su gran companera de aventuras. Representa la
astucia y la agilidad. A pesar de ser un animal tan peligroso
y temido por todo el pueblo de la Selva, con Mowgli de-
muestra un particular carino. No duda en entregarse total-
mente para ayudar a su Pequeha Rana, aun en lag situacio-
hes mas comprometidas. Sin dudas este cariho especial la
convierten en un personaje mucho mas permigivo que el
resto de los maestros de Mowgli, aunque siempre le decia
lo que pensaba. Ella también eg la que educo a Mowgli en
su gran destreza fisica, ensehandole las principales técni-

cas de caza.
En este territorio decarrollaremos nuestro

aspecto mas deportista y ecoldgico, demos-
trando que sabemos cuidar nuestro cuerpo
y la naturaleza.

Inicié este territorio el dia:
Finalicé este tsrrﬂnrin el dia:

Firmay Fecha
Lrotbrse Ab Ents 50 o 1. Tallac



DEPORTES
l. Conozco y respeto las normag de algin deporte que practico, o
me gustaria practicar.
2. Conozco algunos deportes o modalidades olimpicas y parao-
limpicas.

3. Sé llevar un calentamiento previo al deporte que vaya hacer.
4. Conozco las partes de una bici y reconozco las sehales basi-
cas de circulacion.

5. Sé nadar.

ECOLOGO Y BUENOS HABITOS
I. Expongo un caso de contaminacion ambiental y propongo una
golucion..
2. Creo un adorno u objeto decorativo utilizando materiales reci-
clados.
3. Como de todo.
4. Voy siempre limpio y aseado.
5. Mi comportamiento es correcto, soy educado.

AMIGO DE LOS ANIMALES
1. Observo y describo el comportamiento de un animal.
2. He vigitado alguna vez el Z00 y sé describirtelo.

3. Hago una exposicion a mi Manada sobre lag caracteristicas de

una especie de animal en viag de extincion.
4. Demuestro preocupacion por el maltrato de los animales y

cohozco alguna institucion que los protege.

5. He leido al menos un capitulo del libro de las Tierras Virgenes
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TERRITORIO DE
KAA

Gran serpiente piton de 9 mts. de largo, de buenos instin- = Sg
tog y muy tranquila. Kaa es un personaje muy especial y i
personal, era poseedora de una sabiduria sobre la Selva

que pocos tenian. Era muy solitaria, y tenia poco trato con
el resto de la Selva. Sin embargo cuando algo realmente

requeria su ayuda era capaz de hacer las cosas mag insoli-

tas, como cuando ayuda a Baloo y a Bagheera a rescatar a
Mowgli de los Bandarlog. Es muy silenciosa y cariiosa, y

tambiéen ayuda a Mowgli a crecer fuerte, jugando y adies-

trandolo en el uso de su cuerpo, ya que esta tenia un domi-
nio muy grande sobre si misma. Kaa se podria decir que

redne pequehas cosas de Baloo y Bagheera pero que no las

pone de manifiesto constantemente.

A través del territorio de Kaa aprenderemoggg=="=

a disfrutar de la lectura, la fotografiay co- o

noceremos un poco mas el Universo.

Inicié este territorio el dia:
Finalicé este territorio el dia:

Firma y Sello



DA fd

-
‘.‘ ACTOR- LECTOR

‘. __ 1. Sé como maquillarme o disfrazarme.

% 2. Relato una historia o leyenda que conozca, cuento o recito
0. una poesia que puede ser de mi inspiracion.
N 3 3. Comento alguna de mis lecturas y sus autores.

4. Sé utilizar correctamente el diccionario.
5. Recopilar noticias que nos repercutan como scouts durante
un mes.

FOTOGRAFO
I. Relleno adecuadamente mi libro de manada
2. A través de fotos conciencio a mi manada de las cosas
buenas y malas que tiene mi barrio.
3. Tomo una foto a las personas de mi seisena y se las regalo.
4. Conozco las partes de una camara fotografica.
5. Tomo fotos que resalten la belleza de [a naturaleza.

ASTRONOMO
I. Conocer los signos del zodiaco y saber en que estacion apa-
recen en el firmamento.
2. Sé lo que es la vida lactea y puedo mencionar los planetas
del sistema solar.
) 3. Muestroy explico a mi manada algunos recortes del periddi-
¢o 0 revista relacionados con la exploracion espacial.
4. ldentifico tres constelaciones.

.'- 5. Investigo la vida de algun personaje importante relacionado
([ L) con la astronomia o investigacion espacial.
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RBKSHB

Raksha es toda una mama loba. Tranquila, paciente,
carinosa y responsable, enseha a sug hijos las cosas
basicas de la vida, y les educa en la libertad y la inde-
pendencia durante sus primeros pasos.
Su nombre que significa, "demonio”, proviene de su
Juventud por un caracter que solo sale a la luz cuando
atacan a los suyos, 0 a la hora de tomar decisiones.

En este territorio se trabajaran aspectos basicos de
cuidado, proteccion y ayuda a los demas.

Inicié ecte territorio el dia:

Finalice este territorio el dia:

Firmay Sello
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PRIMEROS AUXILIOS
l. Soy capaz de hacer vendajes simples y cabestrillos.
2, Conozco la importancia de la limpieza de lag heridas.
3. Soy capaz de auxiliar a una persona con: fiebre, quema-
durag leves, heridag, raspones, picaduras, hemorragias
nasales y calambres.
4. Sé buscar la ayuda necesaria en casos de emergencia.
5. Sé como actuar en ataques de asma y alergias.

JARDINERO
l. Senalizo y reconozco por su hombre algunos arboles y
plantas de mi region y puedo hacer breves descripciones de
ellos.
2. Siembro alguna planta.
3. Explico cuales son los enemigos mas comunes de un
huerto o jardin.
4. Investigo sobre quiénes son los amigos del jardin
(insectos que no dahan los cultivos, pajaros...)
5. Soy capaz de cuidar y mantener una planta.

TALLERES
l. Deberas preparar y realizar al menos dos talleres para
eneharselos a tu manada
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ALLURIU L
HaTHI

Hathi, es el gran elefante, sehor de [a Selva que recuerda
la Ley y lucha por la paz. Conserva las tradiciones y en oca-
siones se convierte en el juez para todos. Es el animal mas

fuerte de la selva y representa el orden y la obediencia.

En este territorio se trabajara principalmente la seguridad

y el orden y en la siguiente hoja estan las pistas que nos
ayudaran.

Inicié este territorio el dia:

Finalice este territorio el dia:

Firmay Sello

¥
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—
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SERVICIO DOMESTICO
I. Preparo sandwich para compartir con mi seisena.
Z. Lavo y ordeno los platos, vasog y recipientes que utilizo
y coloco los cubiertos adecuadamente en la me<a
3. Hago mi cama adecuadamente.
4. Limpio y ordeno mi habitacion regularmente.
5. Guardo y coloco correctamente mi ropa.

ORIENTACION
1. Conozco la direccion y el teléfono de mi casa, del colegio
y de mis padres.
2. Sé a que teléfono llamar en caso de urgencias.
3. Conozco algunas rutas de los medios de transporte que
pasan por donde vivo.
4. Sé utilizar una brajula correctamente.
5. Sé interpretar la leyenda de un mapa.

SEGURIDAD
I. Elaboro una agenda telefonica con los teléfonos de mis
padres, de urgencias, vecinos...
2. Conozco los cuidados que se han de tener con los mate-
riales inflamables, eléctricos, afilados. ..
3. Conozco la elaboracion bagica de un botiquin y donde
encontrarlo.
4. Conozco como se ha de ir durante una marcha.
5. Sé que cosas no tengo que hacer para romper una
tienda de campaha y las cumplo.
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TERRITORIO DE
AKELA

Akela era el Viejo Lobo gris y Solitario. Jefe de la
Manada de Seeonee, el Pueblo de los Lobos, que presi- e

‘a’
dia el Consejo de Roca y vigilaba a los lobos pequeios KL
para que observaran la ley de la Manada. Era como el a’
hombre maduro que enseha a los jovenes lo que deben i:-
hacer para congervarse fuertes y utiles. Signo de sabi- O B
duria y conduccion. Todos los Lobos lo respetaban, ad- @ 5
miraban y seguian ya que por su fuerza e inteligencia "l
ningdn lobo se atrevia a decafiarlo. o',
G R e &
Akela, significa “el que esta solo™, hecho que se refle- -
Jjaba en su posicion solitaria, sobre la Roca del consejo. ';.‘
Segun palabras del propio Mowgli fue “como su padre y l‘:‘
su madre juntos™. v,
En este territorio ce pretende tra- s oe
%) bajar un aspecto de conocimiento '. |‘
_(%) tanto de mi mismo como de todo lo l=t
- que me rodea. .
o >
%’
\ 4
‘oo
e ‘od
‘od® -
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'a’ BIBLICO MISTICO
n:. l. Sé€ nombrar algun libro de la Biblia y se explicar de que va.
o, 2, Cuento y represento una parabola con mi seisena.
e ~ 3. Dibujo o pinto una parabola.
‘a’ 4. Conozco un canto de la religion que profeso
o #, 5. Sé explicar brevemente por lo menos una religion dife-
N .
e rente a la mia.
L
&
DAG OBSERVADOR
(Y] 1. Describo las senales de pista.
s 0 " vy
& | 2, Conozco mag a otra persona que ho e< de mi misma
12! unidad.
o l" 3. Sigo el rastro indicado por sehales de pista en una ruta
‘_" aproximada de 400 metros.
%" 4. Describo los alrededores de mi casa: parques, institu-
.:. cionesg, tiendas, etc.
. 5.Me desempeno bien en los juegos de KIM y soy capaz de-:
o VISTA: Observar 15 objetos diferentes y recordar 10.
lzt OIDO: Con los ojos vendados identificar 6 0 mas sonidos
7, de 10 emitidos.
" GUSTO: Con los ojos vendados, identificar 4 sabores
l" d
Y e los € degustados.
o TACTO: Gon los ojos vendados, identificar & objetos de
b los IS presentados.
v,
(1) v
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COLECCIONISTA i:l
1. Colecciono algo( la coleccion debe ir aumentando) I
2. Visito al menos un museo y describo las colecciones o0 a
que aprecio en cada lugar. ‘a’
3. Se decir lo que es la picotea, una numismatica. .. ‘2,
e
2’

s i i = L2
Inicie este territorio el dia: “l
Finalice este territorio el dia: ! I.

a
‘i l-.
&
‘i ’ 0
iy
v,
(1]
I'i
- g % -
rirma y Selo
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COMO MONTAR .
UNA TIENDA DE CHMPBNH

La tienda de campaha es un elemento casi indispensable
para un Scout. De ella depende que podamos pasar las
noches de acampada comodos y que podamos dormir bien.
Hay muchos tipos de tienda de campana. Recordemos
ademas que la tienda de campaha sera huestra casa
cuando vayamos de campamento, por lo tanto debemos
cuidarla y mantenerla lo mas limpia posible.

PARTES DE LA TIENDA DE CAMPANA
El cuerpo: Es la parte de la tienda donde se duerme. Tiene
puertas con cierre de cremallera, a veces ventanitas y un
par de bolgillos para que guardes cosas. El piso es fuerte y
resistente, y por supuesto, impermeable.

La estructura: Es el elemento que le da forma y fortaleza
para soportar la lluvia y el viento. En las tiendas canadien-
ses son tubos de aluminio; en los iglies, varillas flexibles
de fibra de vidrio. En ambos casos son tubos que se aco-
plan entre si.

El doble techo: Es el elemento que cubre la tienda y la pro-
tege de la lluvia. Suele ser de un color opaco de un lado,
para atraer el calor de los rayos del sol, y brillante o claro
del otro para rechazarlo.
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Lag piquetas : Son similares a clavos grandes que permi-
ten afirmar la tienda al suelo.

Los vientos: Son cuerdas unidas a la tienda que se engan-
chan a las piquetas y que se utilizan para inmovilizar la
tienda y tensarla, para que asi resbale mejor la lluvia y no
ge caiga con el viento.

COMO MONTAR UNA TIENDA DE CAMPANA:

Una vez elegido el sitio y limpio de maleza y piedras, se
extiende el cuerpo de la tienda, alisandolo hasta que no
tenga arrugas.

A continuacion fijaremos el piso de la tienda con las pique-
tas y procederemos a colocar los palos, y elevar la tienda.
Lags piquetas del suelo se clavan en el siguiente orden:
primero las de las esquinas, y luego las intermedias. Las
piquetas se deben clavar tensando el suelo, pero sin que
dicha tension sea excesiva.

Colocacion de las piquetas y de los vientos de la tienda y
del doble techo. Al igual que con el suelo, se clavaran pri-
mero las de las esquinas, y luego las demas, poniendo cui-
dado de no tensar demasiado los vientos.
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Extenderemos el doble techo sobre el cuerpo de la tienda y |

lo fijaremos con sus piquetas y vientos correspondientes.
E< importante controlar que quede un espacio entre el
cuerpo de la tienda y el doble techo, la separacion es im-
portante para aiglar el cuerpo del exterior y para que con-
gerve la temperatura dentro y soporte la lluvia, ya que si
permanecieran en contacto el agua traspasaria (calaria)
Finalmente colocamos los vientos frontales y traseros, sin
tensar demaciado. Ahora tensamos los vientos hasta lograr
dejar el doble techo sin ninguna arruga.
Después, entraremos en la tienda (siempre descalzos) y
comprobaremos que dentro no hay ninguna arruga. En caso
de haberla, deberemos quitarias tensando los vientos se-
cundarios.
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Para mantener la tienda siempre en buen estado debes
seguir los siguientes conse jos:

Es conveniente que durante todo el montaje las puertas
permanezcan cerradas a fin de no tensar excesivamente
lag distintas partes.

El ajuste de los vientos debe ser una tarea diaria para
evitar que la tienda se deforme.

Mantener cerradags las puertas de la tienda (al menos, el
mosquitero) para evitar la entrada de insectos, animales,
hojarasca, tierra, arena, efc.

Conservar en orden y limpio el interior y utilizarla exclusi-
vamente para descansar.

El desmontaje debe realizarse comenzando por el dltimo
paso de la instalacion, continuando asi hasta su enrollado
final, habiendo cuidad antes que no estaba hdmeda y/o
sucia. Si e recogiese himeda, al cabo del tiempo de estar
guardad se pudriria y nos quedariamos sin tienda. En caso
de que fuese imprescindible recogerla, cuando se llegue a
los locales deberemos extenderla para dejar que se seque
completamente.
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CODIGO MORSE

El codigo Morse o también conocido como alfabeto Morse es
un sistema de representacion de letras y numeros median-
te cenales (sonidos, luz) emitidos de forma intermitente.

Ao mm
Beumeooo
Comemmoe
Dumeo

Ee
Feommoe

G om e e
Heooswoe
Lee

J o mon vom wm
Komemn
Lemmeoe
M e -
No=e

O s we -
P owmesoe
QO oon e o wan
Roemme
Sees

T sum

Ueomm
Veooum
Weonm s
Xommosomm
Yo oomm e
7 o em e o

TS F ¥
200 nm am
S3000¢mummm
fesseomm
Deeoneoe
Comosee
Tommmesse

S n oo w0 0
A N
0 oo o oo sow

El punto ce refiere a una sehal cortay la raya a una
sehal mas prolongada.
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. ELRASTRED

% g El rastreo es el arte de seguir a una persona, animal o vehiculo

L)
0 .. por medio de la observacion de las huellas que va dejando en su

caminar. Un buen rastreador no <olo es capaz de seguir esas
huellas por sutiles que sean, sino que sabe tambien deducir por

su forma lo que ha hecho aquel a quien sigue, el tiempo que le

lleva de delantera, incluso su tamaho, peso y caracteristicas.

Lag pistas con detalles y senales que un Scout puede observar

Yy seguir para conocer hacia donde se dirige y que caracteristi-

cag posee lo que pergigue.

Existen pistas naturales que son las pistas 0 sehales que deja a
su paso todo elemento, cosa o ser, que anduvo por alli, y deja
sehales, sin intencion de hacerlo, estas sehales permiten que
nosotros podamos seguir su ruta o camino. Y también existen

pistas artificiales, estas con dejadas con la intencion de que se
puedan seguir. Aqui te presentamos las pistas mas utilizadas:

w it
S [} 1 n,
|
e -
.
i it
i e
)
. i .

#H | &= | AKX

INICIO DE PISTA | FIN DE PISTAS | SEGEIR DIRECCION |  NO SEGTIR BAJAR SUBIR | PUENTE

P&ISR | oes| A

GIRAR DERECHA | GIRAR IZQUIERDA | ESCALAR | MEDIA VUELTA

A| 2| A |76 25 R4

CAMPAMENT® | AGUA POTABLE | AGLA N0 POTABLE | RN RIO ARRIBA | RID ABAJO

—|» BL | @3 | @

SEPARARSE | ESCONDERSE | MENSAJE A 4 PASOS | ESPERAR AQUI | ESPERAR 10" |  SENDA

oY,
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