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JiIHOLA CASTOR/AI!

S¢ lienes este cuaderno- en tus manos es
porque has decidido- conocer la Colonia de
los Castores; jenhorabuenas

Estevaa ser tw Ciaderno-de Chapoieo-quete
acompariordi el ttempo-gque estes en Castores:
Astque:... vas a tener que cuidario-mucho?!

Con este cuaderno- vas a poder conocer
dgunos datos de interés que te ayudardn a
saber mis sobre el escudtismo; tuwgrupo-scout;
l ley del castor, loy Consejos de Malat que
debemos cumpliv, quienes somos los castores;
que personayes Nos ACoOMPpariarnw y otras
landas cosas que te van a gusiar.

Y ahora..... venga te animamos & que si
leyendo-todo: G

Loz Grandes Castores

/




BADEN-POWELL
Robert Stephenson

Fue el fundador del Movimiento Scout. Nacio en
Londres el 22 de Febrero de 1857 y tras una
dura infancia ingreso en el ejército a la edad de
19 ainos donde paso 25 aios en el continente
africano.

En 1901 regreso a Inglaterra y en 1907, realizo
el primer campamento Scout del mundo en la
isla de Brownsea, en la costa sur de Inglaterra.
En él participaron 20 muchachos separados en
4 patrullas (Lobos, Toros, Chorlitos y Cuervos).
Como consecuencia del éxito Baden Powell
escribio un libro para niinos donde recopilaba
experiencias y anécdotas relacionadas con el Escultismo que se llamo
“Escultismo para muchachos”.

Este movimiento crecio cada vez mas y en 1910 B-P, como le
llamaban sus scouts, se centré plenamente en ellos y dejo el
Ejército. En 1920 se celebro el primer Jamboree, reunion de todos
los Scouts del mundo, en Londres. A 21 aios de formacion del
Movimiento Scout sus componentes eran ya dos millones de jovenes.
En 1938 regreso a Kenia donde murio tres ainos después, el 8 de
enero de 1941.



EL ESULTISMO

El escultismo es el nombre con el que se conoce al movimiento
scout. Fue fundado en 1907 por Baden Powell y desde ese dia el
escultismo no ha dejado nunca de crecer y a dia de hoy existen
mas de 40 millones de jovenes, chicos y chicas. En Espaia,
existen mas de 100.000 scouts y seguimos creciendo.

El objetivo del escultismo es conseguir hacer de este mundo un
lugar un poco mejor de como nos lo encontramos aprendiendo
ademas una serie de valores que estan reflejados en los 10 puntos
de la ley scout.




LA LEY SCOUT

La Ley scout es el conjunto de valores en los que se educa el
escultismo.

Los 10 puntos de la Ley Scout son los siguientes:

El scout es digno de

confianza El scout es leal

El scout es util y servicial

El scout es amigo de todos y hermano de todo
scout El scout respeta profundamente a las
personas

El scout ve en la naturaleza la obra de Dios y la
protege El scout no deja las cosas a medias

El scout supera las dificultades con alegria

El scout es austero, trabajador y cuidadoso de los

bienes El scout es sano




LA FLOR DE LIS, simbolo representativo
scout

Principios de los Scouty: Camino recto de los Scouts
-Dios
-Pattia
~Hogar

Articulos de
la ley Scout

Lay virtudes
del Scout:
- Lealtad

~Abhegacion
-purezaq Uhién mundial Scout
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EL SALUDO SCOUT

Los scouts tenemos un saludo especial comun a todos los scouts del
mundo. Este saludo esta formado por la sena
scout y el apreton de la mano izquierda.

La sefna scout se realiza con la mano derecha
y para ello se levantan los dedos indice, medio
y anular mientras que la yema del pulgar se
apoya sobre la uiia del dedo meiique.

Los tres dedos levantados recuerdan las tres
partes de Ila Promesa Scout: Lealtad,
abnegacion y Pureza y el dedo meinique,
protegido por el pulgar nos recuerda que los
fuertes deben proteger a los débiles.

Al mismo tiempo que la seia, el scout extiende su mano izquierda
para estrechar la del otro. Esto tiene su historia que es la siguiente:

“Durante una contienda Baden-Powell
capturo a uno de los jefes de la tribu. Al
rendirse, B-P le extendiéo la mano derecha
en seinal de amistad. Sin embargo, el jefe
insistio en darla la mano izquierda,
explicando que solo los mas valientes se
saludan con la mano



izquierda porque para hacerlo deberian
desproveerse de su mayor proteccion que
es su escudo.”

Desde el origen del Escultismo los scouts estrechan la mano
izquierda, la mano mas proxima al corazon.

El saludo Scout esta reservado a aquellos que han realizado su
Promesa scout. Las unidades mas pequeias que ain no han
realizado la Promesa Scout realizaran su propio saludo.



N
HIMNO SCOUT

Vamos hacia delante, mil cumbres a escalar. Rios, valles y campos
cruzas al pasar, nada te detiene en tu caminar, el paso es ligero
firme tu voluntad.

Siempre listos somos scouts, scouts...la amistad, la union, nuestro
afan

Unidos caminando las voces sonaran, miras al compaiiero puedes
ayudar, una mano tiendes pronto al recordar., tus obras son tu
meta, tu norte la unidad

Siempre listos somos scouts, scouts...la amistad, la union, nuestro
afan

Rocios de manana saludas al pasar, los padres y los mares y
hombres del lugar, arboles y juncos, yedra y rosal, alegran tu
sendero gozan de su bondad

Siempre listos somos scouts, scouts...la amistad, la union, nuestro
afan
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GRUPO SCOUT TALLAC

En tiempos muy lejanos, jovenes monitores de nuestra parroquia,
Santa Luisa de Marillac, dirigian por aquel entonces, grupos de
“Junior”. El altimo campamento que realizaron tuvo lugar en Cuenca
y con él termino aquella etapa que nos dejo alguna que otra
costumbre. En 1991, José y Pilar comenzaron sus pasos en la
Pastoral Juvenil de Santa Luisa y formaron un equipo de
responsables muy joven. Su primer campamento fue en Ledn y
participaron 23 chicos y chicas. Al aio siguiente, en el campamento
de Navarredonda y con el fin de utilizar un simbolo que les
identificase, surgio el primer panuelo- pafnoleta. Su objetivo era que
se les viera bien desde lejos por lo que escogieron un color discreto:
el naranja.

Durante aquellos anos surgio la Asociacion Juvenil de Santa Luisa
de Marillac que completaba la educacion de la Pastoral Juvenil: Se
cred entonces el Grupo de Montaia Accion Verde y nosotros dentro
de este.

Nuestro grupo se fundo de la mano de Tolbi y Cuqui bajo el nombre
de Montaieros de Santa Luisa de Marillac. Al principio no fue facil,
pues el primer aio (1994) tan solo habia 3 personas mas dos
monitores....total: cinco. Con el apoyo del antiguo parroco (D. Angel)
decidimos realizar otra ronda en enero de 1995 que funcioné algo
mejor ;;;;i7-10 personas!!!!



Con los anos el grupo fue creciendo y los monitores se plantearon
formar parte del Movimiento Scout, pero no fue hasta afnos mas
tarde cuando entramos a formar parte del este movimiento y a
trabajar dentro del escultismo. Cambiamos el nombre del grupo y
pasamos a denominarnos Grupo Scout Tallac.

Nuestro nombre proviene de un bosque Canadiense: El bosque Tallac.
Quizas te suene por una serie de dibujos animados de hace muchos
anos. Era el bosque donde habitaban dos oseznos: Yackie y Nuca.
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LA PANOLETA

Es otra de las cosas que nos caracteriza pues cada grupo tiene una
distinta y le diferencia de los demas grupos scouts. Nuestra
paiioleta ha ido cambiando a lo largo de los afnos hasta llegar a la

actual.

Comenzo siendo naranja y el ribete
variaba segun la unidad (blanco, rojo,
azul, verde y negro).

Sin embargo, un dia, se sometio a
votacion cual seria el color de nuestra
painoleta. Se presentaron muchas
propuestas pero entre todos se
decidio que el color naranja nos habia
acompaiado desde nuestros origenes
y no debia perderse.

Y la pregunta del millon fue gy de qué
color ponemos el ribete? Y con la
pregunta llego la respuesta: negro,
que aglutina a todos los demas
colores.

Asi nacio nuestra panoleta, ;la mejor
de todas!

Pintow la paioletow de tw grupo-



NUESTRO LOGO DEL GRUPO

Dentro de nuestro logo podemos ver, por un lado la Flor de Lis que
representa los valores del Escultismo y por otro la hoguera de fuego
de campamento, en representacion de todos los momentos que
vivimos juntos, de la union y hermandad entre las Unidades

Ademas de este logo todas las unidades tienen uno propioen el que
parece la flor de lis en el lado izquierdo y la identificacion particular
de cada una de las unidades en el derecho.

)

)



LOGOS Y LEMAS E LAS UNIDADES

Castores: La flor de Lis y un castor. El castor
representa la vida en la colonia.

Lema:  COMPARTIR!

‘ﬂ*;_—;;—w Lobatos: La Flor de Lis y un lobo. El lobo
“ ./ representa la vida en la manada
g ";( Lema: ;HAREMOS SIEMPRE LO MEJOR!
u

Rangers: La Flor de Lis y un aguila. El aguila
simboliza la capacidad de observacion en
relacion con el Lema Scout ;;;SIEMPRE LISTOS!!!

Lema: ;SIEMPRE ALERTA!




Pioneros: La Flor de Lis, la estrella de los
vientos de una bradjula y la bola del mundo. La
rosa de los vientos representa el camino a seguir
en la transformacion del mundo

Lema: ;UNIDAD!

Rutas: La flor de Lis y la cabeza de un lince. Los
linces tienen los ojos verdes, asi como los
rutas velan por el estado de la naturaleza.
Ademas, al igual que los linces, los rutas tratan
de ser muy independientes

Lema: ;SERVIR!
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LA VIDA EN EL ESTANQUE

Esta historia, basada en la fantasia de A.H. McCartney “Los
amigos del Bosque”, narra las aventuras de Kid, un castorcillo
nacido en una colonia de Castores y de sus dos amigos Moi y
Piko.

Guiados por los Grandes Castores, nuestros amigos iran
creciendo y conociendo como es la vida dentro del bosque y de
su pequeno estanque de nenufares. Durante este periodo
también conoceran a Malak un viejo y sabio buho que, con sus
consejos e historias les ayudara a superar las dificultades que
se encuentren en su camino.

También conoceran a la Familia Jones, que pronto se
convertiran en parte de la colonia y jugaran con ellos a todo
tipo de juegos. Después de 8 anos, cuando Kid, Moi y Piko han
crecido y se han convertido en castores, aconsejados por
Malak, deciden ir rio arriba a descubrir el mundo que les
rodea.

Los castores, tristes pro dejar a sus viejos amigos pero felices
por comenzar una nueva aventura emprenden su viaje hacia
las profundidades del bosque donde viviran muchas aventurasy
conoceran a muchos personajes particulares.



PERSONAJES DEL BOSQUE

Keeo: es el castor mas sabio de la
colonia. Un rayo lo convirtio en un
castor plateado y ademas le dio la
capacidad de  hablar con los
humanos. Es un castor responsable
que siempre acompaina y aconseja a
los demas castores para que
aprendan cosas nuevas

Bora: Es la Gran Castora mas
animada de todos, siempre nos
sorprende con nuevos juegos Yy
canciones para que toda la Colonia
se divierta.




Nala: Es la Gran Castora
encargada de enseinar a la
Colonia normas  basicas de
higiene y salud y a cuidar el
propio cuerpo. Se encarga
también de darles consejos sobre
una buena alimentacion.

Malak: Es el buho sabio del
bosque. Gracias a su sabiduria
e historias guia a la Colonia
hacia el buen camino para
aprender un monton de cosas.
Ademas es el encargado de dar
a los castores sus seis
consejos para que los tengan
siempre en cuenta.




Rusty: Es el Gran Castor de pelaje rojizo. Su mision
en la colonia es ensenar a los castores a trabajar
juntos y ser serviciales entre ellos y con todo el
mundo.

Lekes: Es el Gran Castor encargado de acompaiar
personalmente a los castores y ayudarles ante
cualquier dificultad que tengan.

Taité: Gran castor encargado de fomentar la
creatividad y las habilidades manuales de los
castores.

Tic y Tac: Son las ardillas mas activas del bosque.
Son las encargadas de ensenas a los castores las
curiosidades de la naturaleza e inculcar una
actitud de cuidado y disfrute hacia ella



LEY Y LEMA

— LA LEY —

“El castor comparte con alegria y juega con
todos”

-EL LEMA—

C_MP_RT_R
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SALUDO DE CASTORES

Los castores nos saludamos asi y solo se realiza si se ha
hecho la Promesa:

SSABES POR QUE?

El dedo indice y el corazon son los dientes del castor: las paletas. El
dedo gordosobreelanularyelmeiique significaque elgrande protege al
pequeno. Se hace con la mano derecha.



ORACION DEL CASTOR

“Querido Dios,
enséfame a ser buen castor,
siempre trabajador y obediente,
cuida a mis seres queridos
y ayudame a parecerme a Jesus.

Amen”

26
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LAS ETAPAS DEL CASTOR

Todos los castores desde que entran pasan por tres
etapas:

Chapoteando

Al inicio tendras un tiempo para conocer a todos tus nuevos
compaiieros. Tras unas reuniones tendras que decidir si quieres
entrar aformar parte de la Colonia. De ser asi, ;la Coloniaya
estara preparada para organizarse en Madrigueras!

Salida de paletas

Te unirasa una madriguera, tendras mucho tiempo para cumplir los
Consejos de Malak y conoceras a muchos personajes
queteayudaranaello.Tedivertiras mucho haciendolos Diques
con todos los miembros de la Colonia. Y por fin realizaras el
Compromisodel Castor.

Migrando

Alolargo de tus altimos meses tendras momentos con el resto de
los 3° afos para reflexionar vuestro paso por la Rama. ;También
empezaras a juntarte con la Manada paraconocerles!



CHAPOTEANDO



Actualmente, te encuentras en la etapa de Chapoteando. Eso
quiere decir que tienes un tiempo por delante para
conocernos bien. Este periodo dura aproximadamente tres
meses Y tiene diferentes partes.

Durante las primeras reuniones jugaras con la Colonia para
conocer a los castores: quiénes son, qué hacen, donde se
reunen, a qué juegan...

Traslaacogida podras entrar aformar parte de la Colonia site ha
gustado todo lo que has vivido. Sera entonces cuando pasaras a
formar parte de una Madriguera



éQuieres ser un Castor?

Si NO

éPor queé?

Haz un dibujo de lo que pienses que es un
castor y todo lo que vas a vivir.




N
LA COLONIA

La Colonia es el conjunto de ninos y niias que componen la Unidad de
Castores.

Los responsables de la Colonia son los Grandes Castores entre los
que se encuentran Keeo, Rusty, Bora, Malak, Nali Lekes y Taité.

En la actualidad la Colonia de los castores recibe el nombre de
Wichita, cuyo significado es “Pueblo del Gran Roble” debido a la
importancia que tiene el Gran Roble en el bosque de los
Castores, pues es donde se reuanen para hablar.

Pega una foto-de tww Colonia: Ronder______ oo
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REUNIONES Y CONSEJOS DE

LA COLONIA

Dentro de la Colonia tenemos reuniones que nos ayudan a
organizarnos. Estas reuniones se llaman Consejos.

CONSEJO DE TRONCO

ReuniondetodalaColonia en la cual se aportan ideas sobre las
actividades que se quiere realizar.

ESTANQUE DE NENUFARES

Reunion de toda la Colonia en la cual se ponen en comun las
novedades del progreso personal. Es importante realizarla
cuando quieras realizar la promesa o cuando surja algin conflicto
dentro de la Colonia.

ASAMBLEA DEIL GRAN ROBLE

Reuniondetodos los Maderas ySubmaderas paraver qué talvan
las Madriguerasysihayalgun problema. Se haraunodespués de
cada Estanque de Nenufares.



LOS CONSEJOS DE MALAK

1. Limpio y sano debes crecer
2. Cada cosa tiene su lugar.
3. Escuchando se aprende.
4. Vivimos en el bosque, cuidalo.
5. Todos necesitamos tu ayuda, compartela.

6. Jesis esta en la colonia, descubrelo.

DEBES IR PONIENDOTE TAREAS PARA TRABAJAR
TODOS LOS CONSEHJOS. ;TU MADRIGUERA TE
AYUDARA!

Puedes empezar por cualquierade ellos excepto por el dltimo.
Este consejo es el mas dificil de poner en practica, por eso
debes haber trabajado antes los demas.



SALIDA DL
PALETAS



MADRIGUERAS

Para organizarnos es mejor formar pequenos grupos. Estos
pequenos grupos se llaman Madrigueras. Las Madrigueras las
hacen los Grandes Castores y en ellas estaremos compartiendo
nuestras aventuras hasta que seamos mayores.

Chaac, Hapi y Neptuno son nuestras madrigueras, tienen esos
nombres porque son nombres de dioses del agua, que es un elemento
de la naturaleza muy importante para nosotros.

CHAAC




NEPTUNO
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FUNCIONES

Para que las madrigueras funcionen es muy importante que entre
todos nos repartamos una serie de tareas. Dependiendo de cuantos
castores seamos tendremos mas o menos funciones:

e Maderas: Se encarga de que los castores que estan en su
madriguera se lleven bien, no se peleen y recordara al resto
deben recoger la tienda y ser ordenados con sus cosas y las
de los demas. Ademas informara a los monitores de las
relaciones entre los Castores de su madriguera.

e Sub-maderas: Ayudara en todo momento al maderas,
sustituyendo su labor cuando este falte. Es el encargado de
ir reuniendo a todos los castores de su madriguera cuando
sean llamados por los monitores.

e lapicero: Esta a cargo del material que se utilice en cada
actividad. Se ocupara de recogerlos y devolverlos a su lugar,
a los responsables de materiales del grupo o a sus
monitores. Ademas es responsable de la caja de materiales
de la Colonia



Tiendas: Es el encargado de la revision de las tiendas de la
madriguera. Antes de las salidas y campamentos se revisara
para que alli no alla ningun tipo de problema. Ademas
enseiara a sus compaieros a montar una tienda cuando nos
vayamos de excursion.

Tiritas: Es el encargado del botiquin. En las marchas o salidas
que se realicen llevara el botiquin de la unidad. Ademas si
algun castor se hace daio sera el encargado de avisar a los
monitores.

Pinata: Es el encargado de recordar al resto de sus
compaiieros el cumpleanos de los castores que tengan lugar
en alguna salida o sabado para celebrarlo.



Ronda /

En total en la Colonia hay madrigueras

CHAAC HAPI NEPTUNO

MADERAS

SUBMADERAS

TIENDAS
TIENDAS

LAPICERO

LAPICERO

TIRITAS

TIRITAS

PINATA
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En total en la Colonia hay. madrigueras
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LAPICERO
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TIRITAS

TIRITAS
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En total en la Colonia hay madrigueras
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PINATA
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COMPROMISO DEL CASTOR

Ya llevas un tiempo en la Colonia y es el momento de
comprometerte para ser un buen castor. Cuando te
comprometas se hara una ceremonia en la que recibiras la
panoleta y un pasador para que lo pongas en ella.

Si quieres continuar en la Colonia y crecer junto al resto de
Castores el siguiente paso que debes hacer es el
compromiso del Castor.

Pero te preguntaras...

¢QUE ES ESO?

Es unapromesaque haces con elrestodela Coloniapara
esforzarte en cumplir los Consejos de Malak.
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PIENSA Y RESPONDE

¢QUIERES HACER TU COMPROMISO?

Si NO

éPor qué?

Porque lo hace todo el mundo lo hace
Porque quiero ser un buen Castor

Porque me obligan
Porque quiero aprender cosas nuevas

Porque quiero cumplir los Consejos de Malak

Porque




Subraya el consejo que mejor crees que puedes hacer y
redondea el que mas te pueda costar:

1. Limpio y sano debes crecer
2. Cada cosa tiene su lugar.
3. Escuchando se aprende.
4. Vivimos en el bosque, cuidalo.
5. Todos necesitamos tu ayuda, compartela.

6. Jesus esta en la colonia, descubrelo.



MI COMPROMISO CASTOR

iEstas apuntode darunpaso muyimportante entuvida
Scout!

Léete de nuevo los Consejos de Malak y ve al Estanque de
Nenufares paracomunicarles al restoladecision que hastomado
y las razones que tienes para ello (escritas en la pagina de
atras).

Se hara una ceremonia en la que tendras que decir delante de
todos los Castores las siguientes palabras:

Hice la promesa el dia de

del en

iEnhorabuena! Yate has comprometido conelrestodelaColoniaa
esforzarte en cumplir los Consejos de Malak.
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PROGRESOS DE CASTORES

Ahora tienes mucho tiempo por delante para hacerlo. Lo importante es
que para cada Consejo te pongas pequenas tareas que te ayuden a
cumplirlo. Para ello puedes pedir ayuda a tus responsables, a tus
compaiieros, a tus padres... ;Ellos te conocen muy bien y te pueden
proponer alguna tarea!

Pero la progresion de un castor no termina con la promesa, una
vez realizada se puede seguir avanzando como castor y como
persona. Es por eso que existen otros tres progresos personales
que se simbolizan con las paletas de los castores. Los progresos
son:

Es una etapa en la que el castor debe integrarse con el resto de
compaineros de su unidad. En ella debes conocer perfectamente
al resto de la Colonia, jugar con todos y trabajar en equipo.

Simbolizacion primer progreso: Panoleta



El castor tiene que hacerse notar dentro de la Colonia dando sus
opiniones en las diferentes actividades.

Simbolizacion segundo progreso: Pasador
de cordino

Animacion (tres paletas)

Aqui tienes que intentar ser un ejemplo para los demas
castores, capaz de dirigir a lIa Colonia y ayudar a los monitores
cuando estos te lo pidan.

Simbolizacion tercer progreso: Pin con el numero de paletas de
castor que hayas conseguido.




CONSTRUCCION DEL GRAN DIQUE

Como ya sabes, a los Castores nos gusta mucho trabajar en
equipo... ;No podriamos hacer el Dique de otro modo!

Es importante que antes de empezar con el Dique pensemos...

cQué queremos hacer? ;Como lo queremos hacer? ¢Para qué lo
queremos hacer?

Luego tenemos que construirlo entre todos y cuando acabemos hay que
evaluarlo que hemos hecho paraver qué estuvo bieny qué estuvo mal... jde
este modo para el proximo Dique lo haremos aiin mejor!

2N resumen pora hocer R
un Bique hay que:

1. PROP..N..R
2. EL.GIR
3.PL..NIF..CAR
4 REAL..Z..R
5:EV:EU:R
6. CE..EBR..R




Ronda

1. PROPONER

El Dique que vamos a proponer nos puede ayudar...

En ser mas ordenados y mas limpios.

En respetar mejor las normas.

En participar masenlasactividades que hacemos.
En conocernos aun mas.

En conocer el barrio en el que estamos.

En colaborar con iniciativas de la parroquia o cole.
En cuidarnos mejor entre nosotros.

En cuidar a Jesis y escucharle

O0o0o0 OO0 oo o o



Ideas de mi Madriguera
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2. ELEGIR

¢Qué Dique hemos elegido la Colonia?
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3. REALIZAR

Apunta en esta tabla las actividades que estais haciendo
durante el Dique:
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4. EVALUAR

Ahoradebes recordar todo lo que has hecho durante el Dique
(imira la pagina anterior!)

Escribe qué es lo que te ha gustado y qué es lo que no. De ese
modo podremos mejorar el proximo Dique.

@ ; NO ME HA
ME HA GUSTADO GUSTADO

...............................................................
...............................................................
...............................................................



5. CELEBRAR

¢Como habéis acabado el Gran Dique?



Ronda

1. PROPONER

El Dique que vamos a proponer nos puede ayudar...

En ser mas ordenados y mas limpios.

En respetar mejor las normas.

En participar masenlasactividades que hacemos.
En conocernos aun mas.

En conocer el barrio en el queestamos.

En colaborar con iniciativas de la parroquia o cole.
En cuidarnos mejor entre nosotros.

En cuidar a Jesis y escucharle
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Ideas de mi Madriguera
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2. ELEGIR

¢Qué Dique hemos elegido la Colonia?
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3. REALIZAR

Apunta en esta tabla las actividades que estais haciendo
durante el Dique:
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4. EVALUAR

Ahoradebes recordar todo lo que has hecho durante el Dique
(imira la pagina anterior!)

Escribe qué es lo que te ha gustado y qué es lo que no. De ese
modo podremos mejorar el proximo Dique.

@ ; NO ME HA
ME HA GUSTADO GUSTADO

...............................................................
...............................................................
...............................................................



5. CELEBRAR

¢Como habéis acabado el Gran Dique?



Ronda
1. PROPONER

El Dique que vamos a proponer nos puede ayudar...

En ser mas ordenados y mas limpios.

En respetar mejor las normas.

En participar masenlasactividades que hacemos.
En conocernos aun mas.

En conocer el barrio en el queestamos.

En colaborar con iniciativas de la parroquia o cole.
En cuidarnos mejor entre nosotros.

En cuidar a Jesis y escucharle
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Ideas de mi Madriguera
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2. ELEGIR

¢Qué Dique hemos elegido la Colonia?
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3. REALIZAR

Apunta en esta tabla las actividades que estais haciendo
durante el Dique:
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4. EVALUAR

Ahoradebes recordar todo lo que has hecho durante el Dique
(imira la pagina anterior!)

Escribe qué es lo que te ha gustado y qué es lo que no. De ese
modo podremos mejorar el proximo Dique.

@ ; NO ME HA
ME HA GUSTADO GUSTADO

...............................................................
...............................................................
...............................................................



5. CELEBRAR

¢Como habéis acabado el Gran Dique?



Ronda
1. PROPONER

El Dique que vamos a proponer nos puede ayudar...

En ser mas ordenados y mas limpios.

En respetar mejor las normas.

En participar masenlasactividades que hacemos.
En conocernos aun mas.

En conocer el barrio en el queestamos.

En colaborar con iniciativas de la parroquia o cole.
En cuidarnos mejor entre nosotros.

En cuidar a Jesis y escucharle
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Ideas de mi Madriguera
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2. ELEGIR

¢Qué Dique hemos elegido la Colonia?
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3. REALIZAR

Apunta en esta tabla las actividades que estais haciendo
durante el Dique:

77



78



4. EVALUAR

Ahoradebes recordar todo lo que has hecho durante el Dique
(imira la pagina anterior!)

Escribe qué es lo que te ha gustado y qué es lo que no. De ese
modo podremos mejorar el proximo Dique.

@ ; NO ME HA
ME HA GUSTADO GUSTADO

...............................................................
...............................................................
...............................................................



5. CELEBRAR

¢Como habéis acabado el Gran Dique?



MIGRANDO



Aestas alturas habras vivido muchas cosas alolargo de tu tiempo
con los Castores. Ahora es momento de pensar todo lo que has
hecho y aprendido.

Para empezar esta etapa... piensa y contesta:

éCuanto tiempo llevas en Castores?

ainos.

¢Como se llaman las Madrigueras en las que has estado?






&Qué cosas son las que mas recuerdas?

¢Qué esperas de la Rama de Lobatos?



COMO HACER LA MOCHILA

La mochila es algo que debéis llevar puesto durante un largo
trayecto, por eso tienes que recordar que el exceso de peso ola
mala colocacion de las cosas puede hacerte dano y te
incomodara en el viaje.

Para hacer bien una mochila debes recordar que las cosas mas
pesadas deben ir pegadas a la espalda y que todas las cosas
tienen su sitio ya que llevar las cosas colgando por fuera de la
mochila te molestara a la hora de caminar y puedes incluso,
llegar a perder esos objetos.

A continuacion te enseiamos una forma de colocar los bultos
dentro de la mochila

—ElCuerpo:
Arriba comida, luego - ——
platos y después toda ( La Seta: |
la ropa El Necesery |

\ J \ linterna

e——— ————
| Bolsillo: ' Bolsillo: |
anﬁmplora' Mudas, Capn)
_ S \ de lluvia

- -—-‘

[ —
anm Inferior:
El Saco de

Dormir



Fecha........ccceceuvenrannas [T 7 T S
Fecha......ccccoeeennennnnee. LUBAP....ccccieiieiieiancennonenneonaacessssssssssssacsscossasans
Fecha.........cccecevveeeanns [T 7 T S
Fecha........cccoceuveenannas [T 7 T S
Fecha......cccceeucencencnnnas LUBAP...ccceiieiieieniacercectenencancessosssssssascsssssssssnss

Fecha.........c.ccceuveuneeee. LUZAr....citirininiieiteiteitetttsetassestessessecsssessanses
Fecha........cccecvuceennnas [T 7 T S
Fecha.........c.ccceeevenneee LT 7% T
Fecha........cccceevvunvanenae LUZBAP...ccceiieiretnrnienirensensessesnesassessessessessssassesses
Fecha........cccceuvevvanenae LUZBAP...ccceiieireinrnirnitansessensecessensessesessessessesaasans
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MONTAR UNA TIENDA DE CAMPANA

La tienda de campaia es un elemento indispensable para un
Scout. De ella depende que puedas pasar las acampadas comodas
y puedas dormir bien. Ademas sera tu casa cuando te vayas de
campamento por lo tanto debes cuidarla, y entrar siempre
descalzo para mantenerla lo mas limpia posible.

PARTES DE LA TIENDA DE CAMPANA

e Cuerpo: Parte de la tienda donde se duerme. Tiene una puerta
con cierre de cremallera, a veces ventanitas y un par de
bolsillos para que guardes las cosas. El suelo es fuerte,
resistente e impermeable

e Estructura: Es el elemento que le da forma y fortaleza para
soportar la lluvia y el viento. En nuestras tiendas son tubos de
aluminio, en otras son varillas flexibles de fibra de vidrio.

o El doble techo: Es el elemento que cubre la tienda y la protege
de la lluvia. Suele ser de un color opaco por un lado para
atraer el calor de los rayos del sol y brillante o claro por el
otro para rechazarlo



Piquetas. Son parecidos a los clavos grandes y permiten
sujetar la tienda al suelo

Los vientos: son cuerdas unidas a la tienda que se enganchan a
las piquetas y se utilizan para inmovilizar la tienda y tensarla
para que asi resbale mejor la lluvia y no se caiga con el aire

MONTAR LA TIENDA

Es muy importante elegir bien el sitio y limpiarlo de hierbas y
piedras pues sera nuestra cama durante varios dias.

Extendemos el cuerpo de la tienda alisandolo hasta que no
tenga arrugas.

Fijaremos el suelo de la tienda con las piquetas tensandolo
pero sin que dicha tension sea excesiva. Las piquetas del
suelo se clavan en el siguiente orden: primero las de las
esquinas, luego las intermedias.

Colocamos los palos y elevamos la tienda.

Ponemos el doble techo sobre el cuerpo de la tienda



Colocamos las piquetas de los vientos de la tienda. Al
igual que con el suelo, se clavaran primero las de las
esquinas y luego las demas poniendo cuidado en no
tensar demasiado.

**Es importante que quede un espacio entre el cuerpo
de la tienda y el doble techo ya que ese espacio
mantendra la temperatura dentro de la tienda y
evitara que el agua traspase y moje todo.**

Finalmente colocamos los vientos frontales
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CABUYERIA

La cabuyeria es la técnica de realizar nudos y es muy importante
para las personas que realizan actividades en la naturaleza. Aqui
te mostramos algunos tipos de nudos:

El rizo

Se utiliza para unir dos cabos del mismo material, peso y diametro y en
caso de que no vaya a estar expuesto a tension.

El pescador

Se utiliza para unir o alargar una cuerda. Es aconsejable utilizarlo con

cuerdas relativamente finas.

P

e



El ocho

Es el nudo mas empleado para rematar la punta de un cabo evitando que

se deshaga.
2

1
—Sed ——ee—
Ballestrinque

Puede utilizarse para asegurar una cuerda a un poste, o una barra.

SZQ“BJ i
O

rrediz

Se puede hacer alrededor de objetos relativamente inaccesibles,
siempre y cuando se puedan rodear con una cuerda

_ z
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Se utiliza para mover aparejos, elevar cargas, unir y trabajos de
salvamento. Las ventajas del as de guia es que no se desliza, no se afloja
y es facil de realizar.

56B4

Del ahorcado

Forma un nudo deslizante muy fuerte que se mantiene incluso con
sacudidas o cargas inesperadas

KEE S



Coloque el nudo alrededor
de un objeto clindrico

Coloque el segundo cordén préximo al primero, 6
tal como se muestra. Slx: después por encima

y por debajo el camino del primero, manteniendo
el segundo cordén al mismo lado del primero.
Esta operacién puede repetirse el numero de

VARSI S Sees. Elimine las partes flojas, trabaje el nudo
hasta su compacta forma final, ocultando
los extremos en el interior.

Amarre cuadrado

Se utiliza para unir dos palos de manera que queden perpendiculares




Amarre di nal

Para unir dos palos que no van a quedar perpendiculares el uno con el

- XXX
XX

De galera

Se utiliza para construir escaleras
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DEDICATORIAS

Grandes Castrores
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Castores
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